
 
 
 
 
 
 
 

 

การแข่งขันนักเล่าเรื่องแห่งอนาคต (AI Storytelling) ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น

ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

 

 

1. คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

1.1 ผูส้มัครจะตอ้งเป็นนักเรียนชัน้มธัยมศึกษาตอนตน้  ที่ก าลงัศึกษาอยู่ 

1.2 ผูเ้ขา้แข่งขันเตรียมบตัรประจ าตวัประชาชน เพ่ือยืนยันตวัตนส าหรบัเขา้ร่วมแข่งขัน 

1.3 ผูเ้ขา้แข่งขันตอ้งมีครู/อาจารยข์องสถานศึกษาที่นักเรียนก าลงัศึกษาอยู่เป็นผูค้วบคุมทีม ไม่เกิน 2 คน 

1.4 โรงเรียนสามารถส่งทีมเขา้ร่วมการแข่งขันไม่เกิน 3 ทีม/โรงเรียน 

1.5 เปิดรบัลงทะเบียนจ านวน 10 ทีม เท่านัน้ 
2. รายละเอียด/กติกาการแข่งขัน 

2.1 หัวข้อการแข่งขัน (Theme) "ของดีเมืองกำแพงเพชร" (ผสานจินตนาการและเทคโนโลยียุคใหม่) ผู้เข้าแข่งขันต้องนำเอกลกัษณ์ ของดี หรือสถานที่
ท่องเที่ยวของจงัหวัดกำแพงเพชร มาแต่งเป็นนิทาน โดยเลือก ๑ ในหัวข้อย่อย ดังน้ี 
  2.1.1 อัศจรรย์กล้วยไข่เมืองกำแพง การผจญภัยหรอืใช้นวัตกรรมเพื่อปกป้องและพัฒนาผลไม้ข้ึนช่ือ  

  2.2.2 ปริศนาศิลาแลงแห่งอุทยานประวัติศาสตร์ การใช้เทคโนโลยี AI หรือการข้ามเวลาเพื่อไขความลับโบราณสถาน 
  2.2.3 มนต์เสน่ห์นครชุมและของดีชากังราว เรื่องราวอบอุ่นหัวใจที่ผกูโยงวิถีชีวิต พระเครื่อง หรือของอร่อยทอ้งถ่ินเข้ากับการแกป้ัญหาในยุคไซเบอร ์

2.2 นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาตอนปลาย หรือเทียบเท่า ที่ก าลงัศึกษาอยู่ ทีมละ 2 คน 

2.3 เวลาการแข่งขัน 60 นาที (ส าหรบัการสรา้งสรรคผ์ลงาน) และ 3 นาที (ส าหรบัการน าเสนอ) 

2.4 เครื่องมือ AI (ฟรี) อนุญาตใหใ้ช ้ChatGPT, Claude หรือ Microsoft Copilot ส าหรบัช่วยคิดเนือ้เรื่อง และใช ้Canva (ฟีเจอร ์Magic Media) 
ส าหรบัสรา้งภาพประกอบและจัดท าสไลด ์

2.5 สิ่งที่ตอ้งส่งมอบ ไฟลส์ไลดน์ าเสนอ จ านวน ๓ หนา้ (รูปแบบ PDF หรือ ลิงก ์Canva) 

 2.5.1 หนา้ 1 (บทน า) แนะน าตวัละครหลกั + จุดเริ่มตน้ของเรื่องที่โยงกับของดีก าแพงเพชร + ภาพประกอบที่ 1 

 2.5.2 หนา้ 2 (จุดหักมุม/วิกฤต) เกิดปัญหาหรือวิกฤตบางอย่างขึน้ + ภาพประกอบที ่2 

 2.5.3 หนา้ 3 (บทสรุป/ขอ้คิด) ปัญหาคลี่คลาย + ขอ้คิดเตือนใจที่สะทอ้นถึงทอ้งถ่ิน + ภาพประกอบที่ 3 
3. เกณฑก์ารตัดสิน 

เกณฑก์ารพิจารณาตดัสิน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) 

คณะกรรมการจะพิจารณาตดัสินจาก 3 องคป์ระกอบหลกั ดงันี ้

● ดา้นความคิดสรา้งสรรคแ์ละเนือ้หา (40 คะแนน) การน าเสนอของดีเมืองก าแพงเพชรไดอ้ย่างแนบเนียน โครงเรื่องสนุกน่าติดตาม มีจุดหักมุม และ
มีขอ้คิดเตือนใจที่สะทอ้นถึงทอ้งถ่ินอย่างชัดเจน 

● ดา้นทักษะการใช ้AI และความสมบูรณข์องชิน้งาน (30 คะแนน) ภาพประกอบที่สรา้งจาก AI สวยงามและคุมโทน (สไตลภ์าพ) ไปในทิศทาง
เดียวกัน การจัดวางองคป์ระกอบสไลด ์ตวัอักษร อ่านง่ายและเป็นระเบียบ 

● ดา้นการน าเสนอและการสื่อสาร (30 คะแนน) เล่าเรื่องไดน้่าสนใจ มั่นใจ มีการท างานเป็นทีม และบริหารเวลาไดค้รบถว้นภายใน 3 นาท ี

๖. กติกาขอ้บงัคบัและเกณฑก์ารหักคะแนน 

● การรกัษาเวลา หากน าเสนอเกินเวลาที่ก าหนด 1-30 วินาที (หัก 2 คะแนน), เกิน 31-60 วินาที (หัก 5 คะแนน), และหากเกิน 1 นาที จะยุติการ
น าเสนอทนัท ี

 

 สถานท่ีแข่งขัน ณ  ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ ช้ัน 5/2 

 อาคารศูนย์ภาษาและคอมพิวเตอร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏกำแพงเพชร  
วันท่ีแข่งขัน19 สิงหาคม 2569 
ลงทะเบียน 08.30 – 09:00 น.                    
เริ่มแข่งขันเวลา 09.00 น. เป็นต้นไป 



 
 
 
 
 
 
 

 

● การส่งผลงาน หัก 1 คะแนน ต่อการส่งล่าชา้ 1 นาที (หากส่งล่าชา้เกิน 10 นาที จะถูกตดัสิทธิ์ในส่วนของการประเมินชิน้งานสไลด)์ 

● ความสมบรูณข์องผลงาน หากขาดภาพประกอบ (หัก 3 คะแนน/หนา้), ไม่มีขอ้คิดเตือนใจ (หัก 3 คะแนน), สไลดไ์ม่ครบ 3 หนา้ (หัก 3 คะแนน) 

● การละเมิดลิขสทิธิ์ (Plagiarism) ไม่อนุญาตใหค้ดัลอกนิทานที่มีอยู่แลว้บนอินเทอรเ์น็ตมาส่ง หากตรวจพบวา่ไม่มีการใช ้AI ดดัแปลงหรือแต่งขึน้
ใหม่ใหเ้ขา้กับโจทย ์จะถูกปรบัแพฟ้าวลใ์นหมวดเนือ้หา (0 คะแนน) ทันท ี

ประกาศผลการตัดสิน ท่ีเว็บไซต ์https://news.kpru.ac.th/aritweek/ 

4. เงินรางวัล/เกียรติบัตร 
รางวัลชนะเลิศ ไดร้บัเงินรางวัล              1,200 บาท พรอ้มเกียรติบตัร รางวัล

รองชนะเลิศอนัดบั 1 ไดร้บัเงินรางวัล              1,000 บาท พรอ้มเกียรติบตัร 

รางวัลรองชนะเลิศอันดบั 2                                ไดร้บัเงินรางวัล                 800          บาท พรอ้มเกียรติบตัร  

ผูค้วบคุมและเขา้ร่วมการแข่งขันทุกคนไดร้บัเกียรติบตัร สามารถดาวนโ์หลดเกียรติบตัรไดท้ี่ 

https://news.kpru.ac.th/aritweek/ 
 



 
 
 
 
 
 
 

 

รูปแบบสนามอาจมีการเปล่ียนแปลงตามความเหมาะสม 
 

5. ผู้รับผิดชอบการแข่งขัน 
 งานพัฒนาระบบเครอืขา่ยและการสือ่สาร ส านกัวิทยบรกิารและเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวทิยาลยัราชภัฏก าแพงเพชร  
 เบอรโ์ทรศัพท ์055-706555 ต่อ 1550 | เพจ Facebook งานพัฒนาระบบเครอืข่ายและการสือ่สาร 

หมายเหตุ 1) ค าตดัสินของคณะกรรมการถือเป็นทีส่ิน้สุด 

2) ส านักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ ขอสงวนรางวัล ในกรณทีี่กรรมการมีความเห็นว่า 

ไม่ถึงเกณฑ์ 


